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Abstract: The Evaluation of the Effectiveness of Spatial Economy Faculty
Students Training in the Area of Software Skills. The primary aim of the study
is to discuss the effective teaching methods of software solutions during studying
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Wprowadzenie

Proces dydaktyczny na studiach wyzszych nalezy do bardzo ztozonych
1 wymagajacych form oddziatywania na przysztych uczestnikow rynku pracy.
Konieczne jest obszerne przygotowanie teoretyczne, ale i praktyczne. Krajowe
Ramy Kwalifikacji zobowigzuja do ksztalcenia w trzech obszarach: wiedzy,
umiejetnosei i kompetencji spotecznych [szerzej Rzenca 2015, s. 501-503].
Trudnym zadaniem dla kazdego wykladowcy jest stworzenie sprzyjajacych
warunkow, w jakich przekazywana wiedza bedzie ugruntowana i zaadapto-
wana na potrzeby praktyki przez stuchaczy w szerszym znaczeniu [por. Stanek
2015, s. 514].
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Powaznym, dostrzegalnym w badaniach ankietowych i wlasnych obser-
wacjach autora problemem jest czesto niewystarczajace zaangazowanie stu-
dentow po zakonczeniu kursu w utrwalaniu zdobytych kompetencji. Brak
ciaglosci w ksztalceniu oraz ¢wiczeniu nabytej wiedzy/umiejetnosci skutkuje
problemami adaptacyjnymi (problem ,,startu zawodowego”) na wymagaja-
cym rynku pracy. Istnieje wsrdd studentow biedne prze§wiadczenie, ze raz
nabyta wiedza/umiejetnos¢ bez utrwalania pozostanie w ciagtej dyspozycji.
Co wigcej, nie zawsze ocena koncowa, jakg uzyskuje student na zakonczenie
kursu jest jednoznaczng gwarancjg kompetencji, jakich oczekuje potencjalny
pracodawca.

Zasadniczym celem podjetych badan jest analiza i ocena dwdch istotnych
kwestii. Po pierwsze, jaki wptyw na jako$¢ ksztalcenia ma stosowanie okre-
slonych metod nauczania w obszarze zagadnien software’owych (graficznych)
na ich zastosowanie podczas zaje¢ praktycznych. Po drugie, jak oddziatuje
dostgpnosé/cena oprogramowania graficznego na jego pdzniejsze wykorzy-
stanie na zajeciach dydaktycznych oraz w praktyce zawodowe;.

Podjety problem badawczy zainicjowany zostal w wyniku obserwacji
wlasnych autora podczas zaje¢ dydaktycznych i terenowych. Ponadto waznym
elementem poznawczym byla wieloletnia wspdipraca z kotem naukowym oraz
petniona funkcja ,,opiekuna roku”, dzieki ktérej mozliwe jest zapoznanie si¢
z réznorodnymi problemami oraz sukcesami studentow na kierunku gospo-
darka przestrzenna w Uniwersytecie Ekonomicznym w Krakowie.

1. Metodologia prowadzonych badan

W celu zebrania niezbednych danych do wykonania analizy skuteczno$ci
nauczania na kierunku gospodarka przestrzenna w UE w Krakowie dokonano
zroznicowanej formy obserwacji. CzeSciowo byta to obserwacja jawna, gdyz
studenci zostali poinformowani przez wykladowce o szczegoétowej analizie
metodyki ich dziatan podczas zaje¢ w uczelni oraz zaje¢ terenowych. Jednak
nie znali zakresu oraz doktadnego czasu przeprowadzenia badania (na to
rozwigzanie pozwolity: wspdlne zajecia dydaktyczne, a tym samym wglad
w prace zaliczeniowe, projektowe oraz semestralne). Elementem uzupetniaja-
cym badanie byta obserwacja uczestniczaca, co sprowadzato si¢ do wspotpracy
ze studentami podczas zaj¢¢, zwlaszcza terenowych (wspdlne prace projek-
towe w laboratorium komputerowym w urzedzie gminy, wspolna inwentary-
zacja urbanistyczna i terenowa oraz pomiary np. drég gminnych, nat¢Zenia
hatasu itp.). Niewatpliwie nalezy podkresli¢, ze wejscie ,,w grupe” dato zdecy-
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dowanie lepsze, miarodajne wyniki badan niz klasyczne analizowanie na pod-
stawie ankietowania, w jakim respondent moze udzieli¢ informacji nie zawsze
zgodnej ze stanem faktycznym (ankietyzacja moze generowac rézne emocje,
nie zawsze pozytywne). Ponadto w celu weryfikacji powyzszego stanowiska,
odniesiono si¢ do wynikow badan ankietowych, jakie przeprowadzili Studenci
Kota Naukowego Polityki Regionalnej w pierwszym kwartale 2016 r. Badania
podnosily problem jakosci ksztalcenia na kierunku gospodarka przestrzenna
w UE w Krakowie, gdzie respondentami byli absolwenci tego kierunku.

Obserwacje prowadzono przez trzy lata, poczawszy od roku akademic-
kiego 2012/2013. Analizg tacznie obje¢to 30 grup projektowych (n=487 0sob)
nauczanych na pierwszym roku oraz 15 grup projektowych i ¢wiczeniowych
(n=420 o0s6b) na trzecim roku studidow dziennych pierwszego stopnia inzy-
nierskich 1 licencjackich. Ponadto uwzgledniono takze rezultaty odbytych
zaje¢ terenowych 6 grup licencjackich (¢wiczenia, drugi rok studiow) i 4 grup
inzynierskich (projekt, trzeci rok studiéw) — tacznie blisko 220 oséb.

Istotng sktadowa prowadzonych badan byta doktadna analiza kart przed-
miotow, w ramach ktorych dokonano obserwacji: komputerowe wspomaganie
projektowania przestrzeni, technologie informacyjne w planowaniu prze-
strzennym, planowanie przestrzenne Il oraz ekonomiczne aspekty gospodaro-
wania przestrzenig. Zwrdocono uwage na cele przedmiotdw, realizowane efekty
ksztalcenia, tresci ksztatcenia oraz metodyke prowadzenia zajgc.

Kolejnym krokiem byta analiza uzyskanej przez studentow oceny pod-
sumowujgcej w poszczegolnych latach. Dookresla ona w sposdb miarodajny
zrealizowane przez poszczegdlnych shuchaczy efekty ksztatcenia.

W ostatnim etapie przeprowadzono badania jako§ciowe wykonanych przez
studentow trzeciego roku prac, w jakich konieczne byto wykorzystanie zdoby-
tej w toku studiow wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych, zwlaszcza
na roku pierwszym i drugim, gdzie w zgodzie z planem studidow realizowano
nauke programoéw, tj. m.in.: AutoCad, Surfer, czy ArcMap. Badania prowa-
dzone byly na konkretnej grupie respondentow, jednak nie personifikowano
wynikow. Wszystkie wartosci przedstawiono w ujeciu zbiorczym, co zezwala
na stanowienie usrednionych, bardziej porownywalnych z otoczeniem akade-
mickim wnioskéw koncowych.

2. ,,Teoria i praktyka” a efektywnos$¢ ksztalcenia

Zachowanie pozadanego poziomu ksztatcenia wymaga spetnienia kilku
warunkow. Nalezy w sposob poprawny wyznaczy¢ cele przedmiotu oraz
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dostosowac¢ do nich realizowane efekty ksztalcenia. Ponadto czesto warunkiem
koniecznym jest okre§lona wiedza wstepna, wprowadzajaca studenta do przed-
miotu. Oczywiscie w sytuacji wystapienia merytorycznych dysproporcji wsrod
stuchaczy, mozna dazy¢ do szybkiego wyréwnania poziomu w grupie, jednak
nie powinno to si¢ odbywac kosztem 0s6b w petni gotowych do odbycia kursu.

Zakres merytoryczny przedmiotéw na pierwszym roku studiéw inzynier-
skich oraz licencjackich na kierunku GP w UEK, podczas ktorych wykorzy-
stuje si¢ dostgpne w pracowni komputerowej oprogramowanie jest relatywnie
rozlegty (90 h). Trzeba pamigtac, ze jest to czas, w jakim nalezy odpowiednio
przygotowaé studentdow w zakresie elementarnego oprogramowania wyko-
rzystywanego podczas innych zajec¢, zwtaszcza w ich czgsci projektowej/Ewi-
czeniowej. Wymagania wstgpne nie nalezg do wygorowanych i sprowadzaja
si¢ do znajomosci systemu operacyjnego Windows, podstawowych zagadnien
dotyczacych geometrii, plikow oraz pakietu biurowego Microsoft Office.
Wyrdéwnanie poziomu wiedzy i umiejetnosci stuchaczy jest rowniez istotne ze
spotecznego punktu widzenia. Nalezy stworzy¢ wzglednie optymalne warunki
w grupie do osiggania efektu trzeciego, czyli kompetencji spotecznych. Wspot-
praca, a zwlaszcza rywalizowanie, czy kierowanie grupa wymaga bowiem
rownych szans poszczegdlnych studentéw (dotyczy wytacznie kwestii natury
naukowej, wiedzy, nie umiejetnosci przywodczych/kierowniczych, jakimi
dysponujg juz tylko wybrani). Wazna jest rowniez umiej¢tnos¢ praktycznego
i skutecznego wykorzystania zasobow sieci Internet. Teoretycznie wspotcze-
$nie kazda osoba konczaca szkote $rednig posiada umiejetnos¢ odszukiwania
informacji w ,,sieci”’. W praktyce jednak w tym celu bardzo czg¢sto wykorzy-
stywane sa jedynie podstawowe narzedzia (przegladarki internetowe) a nie
narzg¢dzia zaawansowane pozwalajace np. wyszukiwac geoprzestrzenne dane
na serwerach zagranicznych.

Pierwszym przedmiotem o profilu ogélnoakademickim typowo ,.kompute-
rowym” sa: technologie informacyjne w planowaniu przestrzennym. Obejmuje
on swoim zakresem problematyke elementarnych zasad tworzenia i interpre-
towania opracowan graficznych dotyczacych rysunkoéw architektonicznych
i urbanistycznych. Celem przedmiotu jest takze przedstawienie stuchaczom
dostepnych mozliwosci w zakresie oprogramowania komputerowego wspo-
magania projektowania przestrzeni. Bardzo istotne jest zdobycie przez stu-
dentow umiejetnosci tworzenia i analizy komputerowych obrazow przestrzeni
(graficzna i kartograficzna prezentacja danych). W tym celu wykonywane sa
rysunki techniczne i geodezyjne przy pomocy programu AutoCad.
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Interesujaca, z punktu widzenia zdywersyfikowanych umiejetnosci, jest
nabyta zdolno$¢ analitycznej oceny zachodzacych zjawisk w terenie (zdigita-
lizowanym) wraz z wizualizacjg danych stanowigcych odwzorowanie terenu.
Na kursie z przedmiotu komputerowe wspomaganie projektowania przestrzeni
omawiany jest przede wszystkim program Surfer oraz w zaleznosci od toku
studiow ACL! (Audit Command Language) i GEOXAZ. Wazna umiej¢tno$cia
jest zapoznanie si¢ z metodami importu (ACL) danych z réznych systemow
elektronicznych (bazy danych, r6znorodne pliki wynikowe) oraz ich weryfika-
cji (ACL) i przeksztalcenia na potrzeby dalszej analizy i obrazowania (Surfer,
GEOXA). W zakresie programu Surfer obok jego ogdlnej charakterystyki,
szczegblowo omawiane s3: praca z arkuszem danych, metody i procedura
griddingu oraz filtrowania plikow ,,grd”, operacje na siatkach wartosci oraz
zastosowanie praktyczne poznanych metod dzialania i operacji niezbednych
przy tworzeniu map 2D i 3D oraz ich siatek warto$ci.

Na obu przedmiotach podczas zaje¢ laboratoryjnych studenci pracuja
indywidualnie i w grupach w celu poznania zasad funkcjonowania zespotow
badawczych, a takze doswiadczenia trudu konkurowania, przodowania, dowo-
dzenia itp. Ocena koncowa oparta zawsze jest na wielu ocenach czastkowych,
dzigki czemu mozliwe jest kontrolowanie biezacych umiejetnosci i kompeten-
cji, jakimi legitymuja si¢ stuchacze kursu.

Na przedmiocie planowanie przestrzenne i planowanie przestrzenne 11
wykorzystywane podczas zaje¢ projektowych jest glownie oprogramowanie
AutCad oraz Surfer. Dzicki zdobytym na pierwszym roku kompetencjom
studenci bardzo sprawnie dziataja w srodowisku tych programéw. Ponadto
jest to juz wylacznie praktyczne wykorzystanie nabytych umiejgtnosci (nie
przewiduje si¢ w programie przedmiotu nauczania w zakresie software’u) i co
istotne na drugim roku odstep nie jest tak duzy wzgledem dwoch poprzednich
semestrow, aby zdobyte umiejetnosci byty ,trudne do wykorzystanie”.

Na trzecim roku do analizy wybrano przedmiot: ekonomiczne aspekty
gospodarowania przestrzenig. Podobnie jak w przypadku ,,planowania prze-
strzennego” najwickszym wykorzystaniem podczas zaje¢ laboratoryjnych
cieszy si¢ wsrod studentdw program AutoCad i Surfer, w mniejszym ArcMap.
Do przedmiotow planowanie przestrzenne Il 1 ekonomiczne aspekty gospoda-

I Wspotpracg z ACL Services Ltd. (1550 Alberni Street, Vancouver, BC, Canada) w imieniu
Katedry Gospodarki Regionalnej UEK Krakow w 2012 r. podjat A. Holuj.

2 Umowg o wspolpracy z dystrybutorem programu GEOXA, Firmg CGIS w imieniu Kate-
dry Gospodarki Regionalnej UEK Krakow zainicjowat w 2013 r. A. Holuj.
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rowania przestrzeniq przewidziano w toku studiow rowniez zajecia terenowe.
Studenci po zapoznaniu si¢ z wybrang przestrzenia (gminy, miasta) maja za
zadanie m.in. dokonanie wizualizacji 2D lub 3D konkretnych zalezno$ci,
zjawisk, przestrzeni (przygotowania fragmentu planu miejscowego, studium).
Bardzo duze znaczenie odgrywa jednak pozauczelniana dostgpnos¢ darmo-
wego/demonstracyjnego ,,softu” do wykorzystania zwtaszcza w warunkach
domowych przez studenta.

Jak zauwazono bardzo istotnym, wplywajacym na proces dydaktyczny
elementem jest dostepnos¢ niezbednego oprogramowania. W tym miejscu
koniecznie nalezy zwroci¢ uwage na ceng licencji. Mozna zaobserwowaé
cztery zasadnicze rozwigzania stosowane na rynku oprogramowania w Pol-
sce. W pierwszym przypadku przedstawicie handlowi oferuja wersje eduka-
cyjna nicodplatnie. Programy te wowczas moga by¢ wykorzystane czasowo
i wylgcznie do celow dydaktycznych (np. AutoCad, ArcMap). Druga grupa
charakteryzuje si¢ ograniczeniami w uzytkowaniu wprowadzonymi przez
tworcoOw oprogramowania, np. nie ma mozliwo$ci edycji niektorych obiektow,
sktadowych, zapisu efektu pracy itp. (Surfer — wersja demo). Zaletg tego roz-
wigzania jest mozliwos$¢ bezterminowego wykorzystania, nawet po zakoncze-
niu ksztatcenia na studiach wyzszych. Nalezy doda¢, ze rynek ,,wersji demon-
stracyjnych” z roku na rok poszerza si¢ o nowy software stuzacy gospodarce
przestrzennej, co przektada si¢ na rosngce mozliwosci edukacyjne. Po trzecie
cena, jaka czgsto jest kluczowym aspektem analizowanym na etapie rowniez
projektowania zaj¢¢ dydaktycznych/doposazania pracowni komputerowych
w odpowiednie oprogramowanie i sprzet komputerowy. W tym miejscu nalezy
takze zwroci¢ uwage na skrystalizowana (rynkowa) zaleznos$¢. Oprogramowa-
nie oferowane studentom nieodptatnie do celow dydaktycznych bywa znacznie
drozsze w wersji komercyjnej od oprogramowania, jakie nie przewiduje typo-
wego ujecia ,,dydaktycznego”. Dla absolwentow, podejmujacych si¢ np. wia-
snej dziatalno$ci gospodarczej bedzie to znacznym kosztem, czesto ostatecznie
uniemozliwiajagcym efektywny udzialu w rynku pracy. Czwarte rozwigzanie,
relatywnie rzadkie, w jakim tworca programu oferuje darmowa wersje dydak-
tyczng, relatywnie niskg ceng komercyjng oraz powszechng dostgpnos¢ (np.
GEOXA). Jest to sytuacja komfortowa dla studentéw z dwoch wzgleddéw. Po
pierwsze nie ma problemu z ksztalceniem podczas zajgc¢, a po drugie wzgled-
nie tanie i funkcjonalne oprogramowanie bedzie si¢ cieszyto uznaniem takze
u potencjalnych pracodawcow (np. jednostki samorzadu terytorialnego) [por.
Motek 2013, s. 51-52].

W zwiagzku z powyzszym, nalezy w sposéb wywazony podchodzi¢ do
tresci programowych realizowanych w toku studiow. Wigkszo$¢ uczelni
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w Polsce ksztatcacych na kierunku GP posiada bardzo dobrze wyposazone
laboratoria komputerowe. Pojecie bardzo dobrze wyposazonego laboratorium
komputerowego jest bardzo “elastyczne”, z reguly bedzie podlegato ocenie
cechujacej si¢ znacznym subiektywizm. Wptyw na oceng beda miaty nastepu-
jace, powstajace w toku ksztatcenia potrzeby: rodzaj i specyfika przedmiotu,
w jakim wykorzystuje si¢ komputer wraz z oprogramowaniem, umiejetnosci
prowadzacego zajecia oraz wiedza studentow (zalezna przede wszystkim od
etapu studiowania). Ne ostateczng wymierng efektywnos¢ pracy wplyw ma
wczesniej niedyskutowany czynnik: sprawno$¢ komputerow (gltownie jed-
nostek centralnych). W §wiecie informatyki produkty najczgsciej spetniaja
wymogi wystarczajacej sprawnosci przez krotki, ograniczony czas. Postep jest
bardzo dynamiczny i niestety (patrzac przez pryzmat potrzeb rozwoju zaple-
cza dydaktyczno-naukowego, tym samym ponoszenia znacznych kosztow)
dotyczy zarowno oprogramowania, jak i sprzg¢tu (hardware’u). Coraz nowsze
aktualizacje programow wyprzedzaja mozliwosci sprzetowe istniejacych
pracowni komputerowych (przyktadowo wymiana kart graficznych i ptyt
gléwnych w pracowniach praktykowana jest $rednio co 5-7 lat, co jest czesto
jednoznaczne z konieczno$cig wymiany jednostki centralnej). Powszechnym
problemem jest praca na plikach graficznych zajmujacych relatywnie duzo
miejsca na dysku. Ponadto mato wydajne karty graficzne powoduja znieksztat-
cenia/btedy w wy$wietlanym na monitorze obrazie. Duzym mankamentem jest
zablokowanie pracy komputera (potocznie nazywane ,,wieszaniem si¢ kompu-
tera”). Powodow moze by¢ wiele, jednak najczestszym jest niedostosowanie
parametréw jednostki centralnej do wymagan oprogramowania (niektore
wersje programow maja wbudowane btedy, na co styl pracy nie ma wptywu).
W przypadku znacznego obcigzenia karty graficznej w jednostce centralnej
zuzywa si¢ rowniez ponadnormatywnie zasilacz powodujac jej przegrzewanie,
co skraca dtugos¢ jego eksploatacji.

Tego rodzaju sytuacje bez watpienia bardzo ograniczaja komfort pracy
podczas zaje¢. Powoduja niekiedy utratg wynikow pracy studenta, tym samym
wymuszajac konieczno$¢ powtdrzenia zadania, takze w czasie wolnym. Wraz
z postgpem na rynku informatycznym pojawiaja si¢ takze trudnosci w kompa-
tybilnos$ci plikéw wynikowych réoznych wersji tego samego oprogramowania.
Odczyt pliku wykonanego w domu przez studenta w pracowni komputerowej
moze okaza¢ si¢ juz niemozliwy (dla niektorych ,;rozszerzen” sa dostepne
on-line nieodptatnie narzgdzia do transformacji z wersji nowszej na starsza).

Prowadzac dyskusje o jakosci ksztalcenia koniecznie nalezy zwrocié
uwage na warunki prowadzenia zaje¢ dydaktycznych i ich dostepnos¢ indywi-
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dualng przez studenta. Niezaprzeczalnie wielko$¢ grupy projektowej determi-
nuje mozliwo$¢ petnego i merytorycznego kontaktu nauczyciela ze wszystkimi
stuchaczami. Zajecia laboratoryjne w przeciwienstwie do klasycznych ¢wi-
czen, wymagaja pos§wiecenia uwagi nakierowanej na konkretnego stuchacza,
jego pytan, czy sugestii dotyczacej postgpowania w omawianym programie
komputerowym. Mozna przyja¢, ze w przypadku zaje¢ komputerowych
liczba stuchaczy nie powinna przekracza¢ 25 osob (optymalne warunki pracy
gwarantuje liczba osob oscylujaca w przedziale 12-15 osob). Kazdy student
powinien mie¢ do dyspozycji indywidualny komputer. Wyjatkiem beda prace/
dziatania zespotowe wynikajace z karty przedmiotu opisane wcze$nie;.

Ze wzgledu na specyfike zaje¢ komputerowych relatywnie duzym zain-
teresowaniem studentéw pierwszego roku ciesza si¢, obok klasycznych
dyzuréw, zajecia dodatkowe/dobrowolne organizowane pod koniec semestru
w laboratorium komputerowym. Jest to szansa na utrwalenie materiatu przed
koncowym kolokwium.

3. Analiza wynikéw prowadzonych badan

Wszyscy studenci pierwszego roku poddani badaniu (w latach 2012-2015)
odbyli kurs z oprogramowania AutoCad oraz Surfer (oba przedmioty maja
rowny wymiar godzinowy). Obok analizy umiejetnosci i kompetencji zwro-
cono uwage takze na uzyskana ocene koncowa. Usredniajgc, w ramach przed-
miotu technologie informacyjne w planowaniu przestrzennym ocen¢ bardzo
dobra otrzymato blisko 55% badanych, natomiast w przypadku komputero-
wego wspomagania projektowania przestrzeni byto ich o 5% wigcej (podobna
zalezno$¢ miala miejsce w zakresie oceny dobrej). Ponadto 90% badanych
stwierdzilo, ze program AutoCad jest trudniejszy w obstudze od Surfera.
Opini¢ najczesciej motywowano tatwiejszym do nauki i obstugi interfejsem
programu Surfer, wigksza przejrzystoscig, funkcjonalnoscia, efektywnoscia,
niskim poziomem skomplikowania. Mimo przytoczonych faktow w kolejnych
latach studiowania studenci powszechniej wykorzystywali oprogramowanie
AutoCad.

Podczas zaje¢ z przedmiotu planowanie przestrzenne ponad 90%, eko-
nomiczne aspekty gospodarowania przestrzeniq 75% badanych wskazato na
jego wykorzystanie. Z programu Surfer do prowadzenia prac o charakterze
inzynierskim sktonnych byto tacznie 12% badanych. Ponad 80% badanych
uznato jednak wyzszo$¢ programu Surfer przy tworzeniu obiektow mapowych
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typu 2D 1 3D. Ponadto w grupie 420 0s6b ok. 25% wskazato na wykorzystanie
programu ArcMap.

Realizujgc program studiow w zakresie zaje¢ terenowych (w ramach
omawianych przedmiotow) zauwaza sie, ze najczesciej studenci wykorzystuja
program AutoCad (jednak jest to juz tylko udziat na poziomie 55%). Kolejno
uplasowaty sie: ArcMap — 25% i Surfer — 20%. Na ich wybor miata wptyw
przede wszystkim dostepnos$¢ oprogramowania i mozliwo$¢ wykorzystania
w warunkach domowych (zaznaczy¢ nalezy, ze studenci nie mieli narzuconego
z gbory programu komputerowego do wykonania projektu zaliczeniowego).
Wszyscy badani posiadali wersje ,,studenckie” oprogramowania AutoCad
1 ArcMap (55%) (dla programu Surfer przewidziano wylacznie wersj¢ demon-
stracyjna). W komercyjna wersj¢ programu Surfer w latach 2012-2015 zaopa-
trzyt si¢ jedynie 1% badanych (4 osoby).

Zaobserwowano takze, ze bardziej wyszukane metody nauczania wyko-
rzystywane na pierwszym roku studiow w obszarze zagadnien software’owych
(graficznych) nie maja wyraznego przetozenia na ich zastosowanie podczas
zajec praktycznych. Studenci doceniajg zaangazowanie prowadzacych zajecia
(ok. 65% badanych), jednak wskazuja, ze czynnikiem ostatecznie decyduja-
cym o wyborze programu bedzie jego cena (wlasciwie jej brak). Takie stano-
wisko deklarowato 95% z 220 badanych.

Wybierajac niezbgdne oprogramowanie do procesu dydaktycznego na
kierunku gospodarka przestrzenna nalezy wziaé pod uwage jego powszechng
dostepnos¢, wykorzystanie przez otoczenie gospodarcze, ceng oraz funk-
cjonalnos¢. Studenci coraz czesciej zwracajg takze uwage na ,,mobilnos¢”
produktu. Wiele programow tworzonych jest wylagcznie o stacjonarnym wyko-
rzystaniu przez wydajne jednostki komputerowe. Zdecydowanie najlepiej oce-
niane sg jednak programy charakteryzujace si¢ niewygdérowanymi wymogami
hardware’owymi oraz potencjalng mobilno$cig (np. wykorzystanie tabletu, czy
smartfona do dziatan w terenie).

Dyskutujac o skuteczno$ci nauczania w zakresie oprogramowania kompu-
terowego na kierunku gospodarka przestrzenna w UE w Krakowie wyraznie
widaé, ze ostatnie lata s3 wysoko oceniane przez shuchaczy. Zdecydowana
wiekszo$¢, 76% badanych, uznalo, ze zakres ksztalcenia jest wystarczajacy
patrzac przez pryzmat podjetych studiow, 55% proponowataby wykorzystanie
oprogramowania komputerowego podczas innych zajec¢ (22% respondentow
wyrazito che¢ pracy przy komputerze na wszystkich zajeciach). Niestety
nalezy pamigta¢ o dwdch kwestiach, pierwsza to ograniczenia w dostepnos$ci
odpowiednio wyposazonych sal, druga to stwierdzenie, czy faktycznie dany

126



przedmiot wymaga wykorzystania komputera. Zdarza si¢ bowiem niekiedy, ze
uzycie oprogramowania ogranicza kreatywnos$¢ studenta, sprowadza prace do
zestandaryzowanych schematow postepowania. Antidotum na wykazywane
potrzeby moga by¢ prace domowe zadawane do wykonania w konkretnym
srodowisku software’owym.

Bardzo wazne jest takze zestandaryzowane wykorzystanie oprogramowa-
nia komputerowego zwlaszcza podczas zaje¢ w uczelni oraz zajec¢ terenowych.
Mowiac o standaryzacji nalezy mie¢ na uwadze stan, w jakim wszystkie grupy
dziekanskie w ramach danego kursu, niezaleznie od osoby prowadzacej zaje-
cia, otrzymuja ten sam tadunek informacji. Oczywiscie dobrze przygotowana
karta przedmiotu jest podstawa, jednak o ostatecznym uktadzie zajec¢ decyduja:
wiedza, zaangazowanie, doswiadczenie i kreatywno$¢ prowadzacego.

Analizujac catkowity zakres ksztalcenia w ramach konkretnych tresci
(w tym przypadku oprogramowania komputerowego) zauwazono, jak istotny
jest pierwszy rok studiéw, podczas ktorego mozna zacheci¢ lub wrecz prze-
ciwnie, sprawi¢ ze studenci nie beda sktonni wykorzystywac nauczanego ich
w toku studiow oprogramowania. Jak pokazaty badania, optymalnym rozwig-
zaniem jest sytuacja, w ktorej program ksztalcenia przewiduje wykorzystanie
narzedzi/programoéw na innych zajeciach, niz te po§wigcone do nauki opro-
gramowania. Mozna projektowac plany studiéw, w jakich beda wyznaczane
»~moduly” ksztalcenia w ramach np. programu: AutoCad czy Surfer (przyktad
dla programu Surfer: I rok — komputerowe wspomaganie projektowania prze-
strzeni; Il rok — podstawy geodezji inzynieryjnej, planowanie przestrzenne;
III rok — monitoring srodowiska oraz zajecia terenowe we wspdlpracy z jed-
nostka samorzadu terytorialnego). Zaproponowane rozwigzanie zintegrowane
pozwoli na wieloaspektowe ksztalcenie w ramach konkretnego obszaru
tematycznego (rozpatrujac problem szerzej nalezy odnies¢ si¢ do zagadnienia
,modutowego systemu ksztatcenia” [patrz Churski 2013, s. 9-21]). Ponadto
w wiekszym stopniu pozwoli ono studentowi na systematyzowanie swoich
umiej¢tnosei i kompetencji, co w dalszym kroku teoretycznie powinno pozy-
tywnie oddziatywac na otwartos¢, pewno$¢ na rynku pracy. Po przeprowa-
dzeniu analizy kart przedmiotéw mozna stwierdzi¢, ze wyznaczone cele oraz
realizowane efekty ksztatcenia sg w tym $§wietle satysfakcjonujace. Przedmioty
ciesza si¢ uznaniem wsrod studentéw, a jedynym wyrazistym mankamentem
(w opinii 35% respondentéw) w dalszym ciggu jest za mate wykorzystanie
oprogramowania na pozostatych zajeciach w toku studiow (problem omo-
wiono wczesniej).
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Jednym z etapow przeprowadzonego badania byta analiza ocen konco-
wych w poszczegolnych latach, zwlaszcza z efektow ksztatcenia, jakie dookre-
slaty wykonane przez studentow projekty. W przypadku 77% respondentow
ocena bardzo dobra uzyskana na przedmiotach komputerowe wspomaga-
nie projektowania przestrzeni oraz technologie informacyjne w planowaniu
przestrzennym byla powtorzona na zaj¢ciach na trzecim roku (ekonomiczne
aspekty gospodarowania przestrzeniq). Ponadto 27% badanych uzyskato przy-
najmniej o jeden stopien ocen¢ lepszg niz na pierwszym roku (przykladowo,
gdy z przedmiotu komputerowe wspomaganie projektowania przestrzeni
na pierwszym roku student otrzymat ocene dostateczng, na ekonomicznych
aspektach gospodarowania przestrzenig (111 rok) — czgs¢ projektowa — legi-
tymowat sie juz przynajmniej oceng dobrg). Swiadczy to zapewne o zaanga-
zowaniu i checi doksztatcania si¢ stuchaczy. Okreslony wpltyw maja rowniez
sprzyjajace warunki wspotpracy na linii wyktadowca-student, wypracowane
przez lata w Katedrze Gospodarki Regionalnej (przyjaznie nastawiona, rozwi-
jajaca si¢ 1 kompetentna kadra naukowa [por. Program... s. 10-11]) oraz inne
czynniki, tj. relatywnie mate grupy dziekanskie, szeroko pojmowana wspot-
praca studentow z pracownikami akademickimi, innymi kotami naukowymi,
osrodkami akademickimi, udzial w pracach Kota Naukowego, konferencjach,
seminariach, dniach nauki itp. Bardzo wazna jest takze jako$¢ techniczna
i merytoryczna wykonywanych przez studentéw trzeciego roku GP prac zali-
czeniowych (w ramach zaje¢ terenowych). W 90% przypadkoéw wystawiona
ocena zawierata si¢ w przedziale 4.0-5.0. Co wigcej wysoka jako$¢ prac zostala
potwierdzona w dyskusji przez pracownika urzedu gminy odpowiedzialnego
za planowanie przestrzenne, na terenie ktorej prowadzono prace badawcze.
W $lad za zdobytymi umiej¢tno$ciami w toku studiow wykorzystano oprogra-
mowanie AutoCad (46%), ArcMap (30%) oraz Surfer (24%).

Whioski

Reasumujac nalezy bez watpienia stwierdzi¢, ze nie tylko dobor tresci
programowych realizowanych w toku studiow jest bardzo istotny. Nalezy
zwroci¢ szczegoblng uwage na zwigzki/zaleznosci migdzy poszczegdlnymi
wyktadanymi przedmiotami i w miar¢ mozliwos$ci nalezy starac¢ si¢ budowac
uktad komplementarny wykorzystujacy zdobyta juz wczesniej przez studenta
wiedze [por. Kudtacz, Zawilinska 2013, s. 54-59]. Przy spetnieniu tych warun-
koéw, plan studidw na kierunku gospodarka przestrzenna bedzie stanowit opty-
malny zestaw tresci ksztatcenia (zgodnie z Krajowymi Ramami Kwalifikacji).
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Zezwoli to na bardziej produktywne realizowanie efektow ksztalcenia (wiedza,
umiejetnosci i kompetencje spoteczne) a tym samym na zrownowazone ksztat-
cenie kadr na potrzeby gospodarki przestrzennej [por. Kudtacz 2016].

Ponadto projektujac zajecia powinno si¢ takze wiedzie¢, jaka ostatecznie
bedzie relacja potencjalnych efektow (skutecznos$c) nauczania do poniesio-
nych wydatkéw na zakup oprogramowania na potrzeby dydaktyki oraz p6z-
niejszych dziatan komercyjnych absolwenta. Poniewaz nie jest to proces latwy,
bez watpienia pomocna jest takze wspotpraca z otoczeniem biznesowym oraz
administracyjnym (udziat w tworzeniu planow studiow). Doswiadczenie i ich
praktyka zawodowa pozwalaja na budowe optymalnych — dostosowanych
do potrzeb wolnorynkowych — form ksztatcenia, z naciskiem na praktyczne
umiejetnosci i wspotprace w zespotach projektowych.
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