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Cztowiek od dawna pragnat przekroczy¢
pewng granice. Chciat by¢ w obrazie.
Technologia przybliza odlegte swiaty

i sprawia, ze to, co wydawato sie

kiedys nieosiggalne, dzisiaj moze by¢

na wyciggniecie reki.

19

Wydarzenie New Horizons
w planetarium
w Centrum Nauki Kopernik
w Warszawie,
14 lipca 2015 roku
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Fot. 1

Budowa najstarszej koputy
geodezyjnej planetarium
w Jenie w Niemczech
wedtug projektu Walthera
Bauersfelda, okoto 1924

Fot. 2

Planetarium Niebo
Kopernika, Centrum Nauki
Kopernik w Warszawie

dr Paulina Majda

Pracuje na pograniczu
sztuk pieknych,
filmowych

i nowych srodowisk
immersyjnych.

Jest rezyserka filmow
animowanych

i sferycznych,

artysta plastykiem

i wyktadowcg, laureatka
licznych nagréd
filmowych i stypendiow
artystycznych.
Zawodowo

byta zwigzana

ze studiem filmowym
Se-ma-for, Centrum
Nauki Kopernik, Arts
University Plymouth.
Obecnie pracuje

w Szkole Filmowej

i Muzeum Sztuki

w todzi.

paulinamajda99@gmail.com
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Paulina Majda

Szkota Filmowa w todzi

ak naprawde obrazy i malowidla ogladamy

na réznego rodzaju sklepieniach kopulo-
wych w réznych przestrzeniach juz od bardzo dawna.
Wrystarczy spojrze¢ na panoramy niektorych miast,
np. Stambutu, by uswiadomic sobie, ze bryta kopuly
i samo jej do$wiadczanie nie s3 nowe. Znajdujac sie
pod jakakolwiek kopuly, zadzieramy gtowe do gory,
za glowa podaza cialo, a nasza perspektywa widzenia
skupia si¢ na pokrytej iluzjonistycznymi freskami pot-
sferze albo na rozgwiezdzonym niebie w planetarium.
Dostownie i w przenosni, nie wiedzac kiedy, zanurza-
my sie w nim, stajac sie jego czescia.

We Wiloszech i w krajach islamskich bryta kopu-
ly wigze sie z miejscem kultu religijnego, ale w roz-
nych czedciach $wiata jej przeznaczenie moze by¢
inne. Wielu z nas do$wiadczylo ,kopulowych” wra-
zen na stadionach, w centrach handlowych i nauko-
wych, w halach, termach i réznego rodzaju budow-
lach sferycznych. Sporo emocji moze towarzyszy¢
wizycie w rzymskim Panteonie na Polu Marsowym.
Budowla o $rednicy 43,3 m ozdobiona kasetonami
z wycietym w szczytowej czesci oculusem (tac. oko)
0d 125 roku n.e. do dzi$ pozostaje najwieksza kopulg
wykonang z betonu. Wlasnie w tych miejscach mozna
zrozumie¢ pojecie sferycznoéci. Podobnych wrazen,
ale w nieco innym wymiarze do$wiadczamy pod ko-
pula w planetarium.
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Sercem kazdego planetarium jest projektor gwiaz-
dowy, ktéry wyswietla miliony gwiazd i pozwala
na wierne odwzorowanie nieba, ktére mozna zoba-
czy¢ tylko z najciemniejszych miejsc na Ziemi. Dzi-
siaj coraz czeéciej planetaria pelnia tez funkcje kin
sferycznych, w ktdrych sg wyswietlane filmy popu-
larnonaukowe, a dzieki nowym systemom cyfrowym
mamy mozliwo$¢ ogladania rozgwiezdzonego nieba
rowniez w formie filmu. Sg miejscem koncertow,
pokazoéw na zywo, odczytow poezji czy spektakli ta-
necznych. To wszystko jest powigzane ze stosunkowo
nowg technologia Fulldome, ktdra wcigz sie rozwija.

Fulldome jako technologia znajduje swoje korze-
nie w réznych systemach panoramicznych z wieloma
projektorami, wojskowych symulacjach lotow, sztuce
immersyjnej i filmowej czy wspomnianej wczeéniej
architekturze koputowej. Odnosi si¢ ona do cyfro-
wych projekgji filmowych - czesto w formie anima-

cji — wyswietlanych na ekranach w ksztalcie potsfery.
Razem z jej rozwojem na $wiecie s3 budowane kolejne

Fot. 3

Projekgja filmu Na skrzydtach
marzen, Astra Film Festival
w Sibiu w Rumunii, 2016

Fot. 4

Widzowie siedzacy

W pozydji pétlezacej

pod koputa planetarium,
Fulldome Film Festival

w Jenie w Niemczech, 2017
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Fot. 5

Centrum Nauki Kopernik,
planetarium

Niebo Kopernika,
Warszawa

14 lutego 2017 roku
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cyfrowe planetaria. I nie ma znaczenia, czy s3 to pla-
netaria z koputami o $rednicy kilkudziesieciu metrow,
czy tez mate, nadmuchiwane kopuly przenoséne - staja
sie one coraz czeéciej istotnym medium edukacyjnym
i alternatywna rozrywka dla kazdego cztowieka.

Immersyjnosé

W dzisiejszych czasach juz nie tylko wzrok, lecz takze
cale cialo cztowieka reaguje na to, co widzimy oraz
czego ijak do$wiadczamy. Jako ludzkos¢ opanowa-
lismy mechanizmy odbierania i widzenia rzeczywi-
stoéci do niemalej perfekcji. Jednak pojecie percepcji
ma szczegolne znaczenie w kontekscie planetarium
i kina sferycznego.

Percepcja, czyli zdolno$¢ postrzegania, jest jed-
nym z wazniejszych elementéw odpowiedzialnych
za do$wiadczanie, odczuwanie i interpretacje wrazen
fizycznych i zmystowych w obrebie otaczajacej nas
rzeczywistosci. Bez niej nie potrafiliby$my zrozumie¢
tego, na co patrzymy iz czym obcujemy. Percepcji
uczymy sie przez cale zycie. Jest ona czeécig ewolucji,
a takze osobista lekcja kazdego cztowieka.

Pod kopula pole naszego widzenia — ekran - zagina
sie, rozszerza i rozciaga, by w koncu otoczy¢, objaé
i niepostrzezenie osaczy¢ widza z wszystkich stron.
Widz obserwuje ruchome obrazy: przed, nad, za sobg,
obok siebie. Jest w nich zanurzony i staje si¢ niemalze
ich czeécia. Taki widz zostaje wciagniety w akeje filmu,
a to, co widzi, zaczyna odbieraé w sposob immersyjny.

Planetarium to nie tylko specyficznie wygiety
ksztalt ekranu, lecz takze miejsce, w ktorym otoczeni
obrazami jeste$my jednoczesnie uczestnikami. Pod
kopulg stajemy sie wrazliwsi, bardziej bezbronni, po-
datni na akcje z réznych stron. Na granicy swiata real-
nego, zamknieci w ciemnej kapsule jesteSmy pilotami
ogromnego statku, za pomocg ktorego przemieszcza-
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my sie miedzy réznymi $wiatami. Czy w niesferycz-
nym kinie taka podroz jest mozliwa? Z pewnoscia tak,
ale ta podrdz jest juz zupelnie inna.

Planetarium

Czynnikiem zmiennym, ktéry od zawsze wplywat
na kierunki rozwoju wszystkich dziedzin naukowych,
jest niewatpliwie technologia. Rowniez w §rodowisku
planetaryjnym, cho¢ tutaj to sfera wyznacza granice.
Nie bez znaczenia w szczelnie wyciemnionej sali wi-
dzowie siedzg na odchylonych siedzeniach lub leza
na podlodze. Dzigki temu mogg oglada¢ rozgwiez-
dzone niebo w pelnej krasie. Przestrzen planetarium
jest stworzona do wizualno-dzwigkowego dwugtlosu.
Skrupulatnie rozmieszczone w sali gtoéniki emituja
dzwigk tak, by mogt on wplywaé na widzow prze-
strzennie. Projektory wyswietlaja odpowiednio przy-
gotowane sekwencje klatek, tzw. slicing (ang. ciecie),
ktore dzieki specjalnym programom i skryptom Iacza
sie na kopule w calo$¢. Mnogos¢ detali i specyfika pla-
netarium sprawiaja, ze jest to medium wymagajace
pod wzgledem technologicznym, ale jego oryginalno$¢
i doznania moga by¢ rekompensatg.

Zyjemy w czasach, w ktérych interdyscyplinar-
no$¢ nabiera coraz wiekszego znaczenia, a w szyb-
ko zmieniajacej sie rzeczywistosci bycie specjalista
w jednej dziedzinie moze juz nie wystarczy¢. Przez
ostatnie kilkanascie lat planetarium stalo sie kolejnym
medium, ktérego funkcja nie ogranicza sie juz wy-
facznie do astronomii. W planetariach coraz czesciej
pracujg ludzie zajmujacy sie z réznymi dziedzinami,
od naukowych po artystyczne, ktérzy badajg sferycz-
ny charakter przestrzeni, nadajgc jej nowe znaczenia.
Wspolna praca nabiera §wiezego wymiaru, tworzac
swoistg, kreatywna i interdyscyplinarna platforme.
Wtasnie z takiej inicjatywy powstat pierwszy polski
tilm zrealizowany w technologii Fulldome, Na skrzy-
dlach marze# (2013), zdobywajac popularnos¢ na ca-
tym $wiecie i bedac w stalym repertuarze planetarium
Centrum Nauki Kopernik w Warszawie juz od blisko
10 lat. Wcigz powstaja nowe filmy kopulowe oraz stu-
dia produkceyjne, ktorych dziatalno$¢ obejmuje takze
planetaria. Jest to np. studio produkcyjne Creative
Planet (creativeplanet.pl).

Poszukiwania, eksperymenty ciagle trwajg i nabie-
raja tempa. By¢ moze skala, budzet i zasieg produkeji
s3 znacznie mniejsze w poréownaniu do kin bez ko-
pulowej czaszy, ale warto$¢ edukacyjna oraz specy-
fika wizualno-dzwiekowych doznan mogg by¢ duzo
wieksze.

W artykule wykorzystano fragmenty pracy doktorskiej

dr Pauliny Majdy pt. Moja droga twércza - od asamblazu

do koputy. Eksploracja nowych sposobdw percepcji filmowej

i jej uwarunkowarn techniczno-artystycznych na podstawie
sferycznego filmu animowanego ,Halo, Ziemia”, Warszawa 2018



